Zajecia 4 (2 godziny)
Temat: Tablice jednowymiarowe — deklaracje, liniowe przetwarzanie informacji w tablicach

Tresci z sylabusa:

Matematyka: Programowanie: Algorytmika

Ciggi arytmetyczne, Tablice statyczne Proste przetwarzanie tablic

geometryczne, wypetnianie jednowymiarowe, jednowymiarowych:

tablicy elementami ciggu Testowanie programu wypetnianie, przeszukiwanie
przekierowanie strumienia w liniowe, znajdowanie min i
konsoli, wypisywanie max, odwracanie,
posrednich wynikow. przeszukiwanie cykliczne,

przesuniecia elementéw

Zadanie sprawdzajgce opanowanie poprzedniej lekcji

e Wyszukaj w internecie opis ,Problem Colatza”. Dana jest liczba catkowita dodatnia n. Po ilu
minimalnie iteracjach liczba n bedzie réwna 1?
e Podaj sume cyfr wczytanej liczby.

Czynnosci nauczyciela:

e omawia sposéb deklaracji statycznych tablic jednowymiarowych

e Opisuje operacje zwigzane dostepu do elementdéw tablicy, nadawanie i zmiane wartosci, odczyt
elementéw, zamiana elementéw miejscami,

e pokazuje sposdb testowania programoéw z tablicami z wykorzystaniem strumieni i
systemowego schowka,

e omawia wykorzystanie petli for do liniowego przeszukiwania tablic,

Przyktadowe zadania do rozwigzania na lekgcji:

e  Weczytaj liczby do tablicy 20 elementowej i znajdz liczbe liczb, ktére sg podzielne przez liczbe K
wczytang z klawiatury,

e  Weczytaj liczby do tablicy 20 elementowej i podaj najwiekszg réznice mozliwg do uzyskania
pomiedzy elementami nie bedgcymi sgsiadami w tablicy.

Przyktadowe zadania domowe:
e Woczytaj dane do tablicy. Podaj sumy elementéw z pozycji parzystych i nieparzystych
Zadania na sprawdzarce:

Chrabgszcze — dane sg pozycje poczgtkowe chrabgszczy, liczby skokéw i ich dtugosci. Nalezy znalez¢
najblizszg odlegtos¢ chrabgszczy.

Bitfony — kazdy uczer ma nr telefonu tylko jednego innego ucznia. Zadanie polega na okresleniu, czy
uczen A moze przestac informacje (posrednio badz bezposrednio) do ucznia B.

Uwagi do realizacji:

Lekcja bardzo wazna z punktu widzenia wielu kolejnych algorytmoéw. Nalezy zwrdci¢ uwage na
»zagladanie” do kolejnych komdrek, na to jak dziatajg zmienne sterujgce. Nalezy zwrdci¢ uwage na
mozliwo$¢ wystgpienia bteddw przy prébie odczytu poza tablica. Nalezy tez powiedzie¢, ze wazne jest
miejsce w programie w ktérym tablica jest deklarowana, co skutkuje na przyktad zerowaniem jej
komérek lub ustalenie wartosci losowych.



