Zajecia 8 (2 godziny)

Temat: Zmienne typu string i char — przetwarzanie tekstow.

Tresci z sylabusa:

Matematyka: Programowanie: Algorytmika

Arytmetyka modulo tancuchy znakéw, typ char Proste algorytmy dla tekstow

oraz string, rzutowanie typow, | (np. szyfry podstawieniowe),
test palindromu, prosty test
anagramow, wyszukiwanie
wzorca w tekscie metoda
naiwng.

Zadanie sprawdzajgce opanowanie poprzedniej lekcji

Dany jest zbidr n liczb catkowitych dodatnich okreslajgcych dtugosci odcinkéw. Sprawdz, czy
mozna zbudowac tréjkat wybierajg dowolne trzy odcinki z tego zbioru.

Czynnosci nauczyciela:

omawia typ char, jego zakres liczbowy oraz tablice kodéw ASCI|

opisuje ,,dualnos¢” typu i sposdb rzutowania zmiennej typu int na char i na odwrot

wyjasnia typ danych string, sposodb odwotania sie do poszczegdlnych znakdw oraz niektdre
funkcje jak np. napis.size() niezbedne przy iteracji

pokazuje proste szyfry podstawieniowe (Cezara, rot13, atbash), test palindromu oraz sposéb
sprawdzenia, czy dwa teksty sg anagramami

opisuje naiwny sposéb wyszukiwania wzorca w tekscie

Przyktadowe zadania do rozwigzania na lekgcji:

Napisz program, ktéry po wczytaniu tekstu wyswietli jego szyfrogram wykorzystujgc szyfr
Cezara/rot13.
Napisz program testujgcy, czy tekst bedacy zdaniem ze spacjami jest palindromem, czy tez nie.

Przyktadowe zadania domowe:

Zaimplementuj algorytm naiwny wyszukiwania wzorca.
Napisz program, ktéry po wczytaniu dwéch tekstdw okresli, czy s anagramami.

Zadania na sprawdzarce:

Statystyka — sposrdd wszystkich komodrek tablicy dwuwymiarowej znajdz wartos¢ najwieksza,
najmniejszg oraz liczbe wartosci parzystych i nieparzystych.

Cyfry — masz danych n stringéw zawierajgcych litery i cyfry. Dla kazdego taficucha nalezy
wypisaé¢ w osobnym wierszu cyfry z tego tancucha.

Stenotypistka — dany jest tekst s. Zamien wczytany tekst na zapis stenotypistki — dla kazdego
stowa z tekstu o dtugosci > 2 wypisz pierwszg i ostatnig litere, pomiedzy ktérymi jest znak “_".

Uwagi do realizacji:

Temat wydaje sie prosty w kontekscie wczesniej przec¢wiczonych tablic jednowymiarowych.
Nalezy zwrécié uwage, przypomniec sposoby konwersji warto$ci pomiedzy réznymi typami.
Bedzie to przydatne na nastepnych zajeciach dotyczacych wielkich liczb.



