1. | Temat: Podstawy programowania w C++ 180 minut

Cel zajec:
—  Opanowanie jezyka programowania w stopniu umozliwiajgcym zapis prostych algorytmdw.
—  Zapoznanie z platforma szkoput.edu.pl

—  Pierwsze algorytmy iteracyjne

—  Rola optymalizacji czasu pracy programu

Efekty ksztatcenia:

—  Srodowisko programistyczne i jego obstuga

— Zmienneiich typy, wyrazenia arytmetyczne

— Instrukcje strumieniowego wejscia i wyjscia, formatowanie wyjscia, synchronizacja wejscia i wyjscia strumieniowego
— Instrukcja warunkowa i operatory logiczne, typ logiczny. Zdania logiczne, ztozone zdania logiczne.

— Instrukcja iteracji (for, while, do while)

—  Typ napisowy i petla przegladajaca kolejne znaki.

—  Funkcje, parametry funkcji, zasieg zmiennych.

—  Zapoznanie z systemem automatycznego sprawdzania rozwigzan ucznidéw, testowanie programow

—  Czas dziatania programu, ztozono$¢ obliczeniowa (operacja wiodaca)

—  Algorytmy: pierwiastkowy test pierwszosci, wyznaczanie dzielnikdw liczby, algorytm Euklidesa (wersja iteracyjna),

Przebieg zaje¢:

1. Pokaz mozliwosci jezyka C++ z uzyciem komputera i rzutnika, uczniowie na tym etapie mato piszg samodzielnie,
raczej prébuja chtongé wiedze i rozumiec jak najwiecej, notujg, rowniez gotowa notatka jest im udostepniona
(czas trwania tej czesci to okoto 60 minut):

—  Demonstracja Srodowiska programistycznego
—  Pierwszy program (instrukcja wyjscia)
— Instrukcja wejscia, zmienne, typy danych (liczbowe i napisowe)
—  Operatory arytmetyczne, prosty kalkulator, formatowanie wyjscia
— Instrukcja warunkowa operatory logiczne (typ logiczny)
— Instrukcja iteracji: for, while i do while
—  Prosty program z podprogramem (funkcja NWD(a,b) metodg Euklidesa, funkcja czy_pierwsza(n))
—  Dyskusja o ztozonosci testu pierwszosci, préba zdefiniowania operacji wiodgce;.
2. Uczniowie zaktadajg konto na szkoput.edu.pl (3 minuty)
3. Turniej programistyczny (czas trwania okoto 70 minut)
—  1.1.Trdjkat (wypisanie wyniku z doktadnoscig do 3 miejsc po przecinku)
—  1.2.Prostokat (dobdr typéw danych — wyniki mogg nie miescic sie w typie 32-bitowym)
— 1.3.Fizz Buzz (sprawdzanie podzielnosci, instrukcja warunkowa, odmiana stowa ,klops” przez
przypadki)
— 1.4.Choinka (poznajemy i technicznie doskonalimy uzycie petli for)
—  1.5.Dzielniki (ztozonos¢ do pierwiastka, bo inaczej nie uzyska petnej liczby punktéw)
—  1.6.Pierwszos¢ liczby (jak wyzej)

4. Omoéwienie zadan z turnieju (czas trwania okoto 35 minut). Koniecznie nalezy umiesci¢ wyktad o ztozonosci
algorytmu poszukiwania dzielnikdw.

5. Przypomnienie algorytmu NWD z poczatku lekcji, zwigzek NWD z NWW (okoto 7 minut)

6. Podsumowanie zaje¢, nakreslenie dalszych dziatan (kazdy uczen powinien tworzy¢ swoje portfolio z
rozwigzaniami, wyznaczaé sobie cele) i zadanie pracy domowej (razem okoto 5 minut):

—  1.7.Dodawanie utamkdéw (NWD/NWW, szkolimy technike programowania)

—  1.8.Uszkodzona klawiatura (mata kombinatoryka)

— 1.9.Urodziny (duzo warunkdéw)

— 1.10.Suma (zadanie podchwytliwe: uzycie dowolnej petli powoduje przekroczenie limitu czasu, nalezy
zastosowac wzor na sume ciggu arytmetycznego)

Materiaty do samoksztatcenia:
—  zatgczona notatka
— dowolny internetowy kurs programowania w jezyku C++ (przyktadowo: kanat Pasja Informatyki na YT)




