11. | Temat: Geometria. 180 minut

Cel zajec:
— Poznanie sposobdw rozwigzywania z pomocg komputera niektérych probleméw z dziedziny geometrii
analitycznej na ptaszczyznie

Efekty ksztatcenia. Uczen:

— Zna podstawowe pojecia zwigzane z geometrig obliczeniowa: iloczyn skalarny i iloczyn wektorowy,

— Stosuje technike zamiatania

— Zna algorytmy: znalezienia tzw. wypuktej otoczki, znalezienia najblizszej pary punktéw (dziel i zwyciezaj)
najdalszej para punktow (otoczka), sortowanie katowe,

— Umie napisa¢ program okreslajacy potozenie punktu wzgledem odcinka, wykry¢ fakt przecinania
odcinkéw, zlokalizowaé potozenie punktu wzgledem wielokata.

Przebieg zaje¢:
1. Nakreslenie celu zajec. Uczniowie loguja sie na szkoput.edu.pl (5 minut)
2. Omowienie zadania z pracy domowej (5 minut) wskazéwki do rozwigzania zadania znajdujg sie w opisie
poprzedniej lekcji.
3.  Wyktad (czas trwania okoto 30 minut) — patrz notatka do lekcji
4. Turniej programistyczny (czas trwania okoto 135 minut)
—  11.1.Przynaleznos¢ punktu do odcinka
—  11.2.Przecinanie sie odcinkow
—  11.3.Punkt wewnatrz tréjkata
—  11.4.Punkt wewnatrz wielokata wypuktego
—  11.5.Wspdtliniowos¢ punktéw
5. Podsumowanie zajec i zadanie pracy domowej (razem okoto 5 minut):
— 11.6. Wyspa (0I19) — rozwigzanie liniowe w tzw niebieskiej ksigzeczce z IX Ol

Materiaty do samoksztatcenia:
—  zatgczona notatka
—  Cormen Wprowadzenie do algorytmow
—  Niebieska ksigzeczka Sprawozdanie z IX Olimpiady Informatycznej




