Plansza

Dang mamy prostokatng plansz¢ o wymiarach n x m, na ktorej zaznaczono pola niedostepne
(#) oraz pola dostepne (.). Podczas przemieszczania si¢ po planszy dozwolone sg dwa rodzaje
ruchow:

e Ruch normalny — przesunigcie si¢ w dowolnym z czterech dostgpnych kierunkow o
jedno pole, na inne dowolne dostgpne miejsce.

e Ruch specjalny — przeskoczenie jednego pola, czyli przesuni¢cie si¢ o dwa, w
dowolnym kierunku na inne dost¢pne pole.

Zadanie polega na tym by dostac si¢ z pola startowego do koncowego wykonujac
najmniejsza mozliwg liczbe ruchow specjalnych.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja si¢ oddzielone spacjg dwie liczby naturalne n i m
opisujgce rozmiar planszy (0<n, m < 200) gdzie n jest iloscig wierszy, a m iloscig kolumn
planszy, nast¢pnie cztery liczby ws,ks, wk,kk opisujace wspoirzedne punktu startowego i
koncowego, gdzie 0 < ws, wk < n oznacza numer wiersza punktu startowego i punktu
koncowego, natomiast 0 < ks, kk <m oznacza numer kolumny punktu startowego i koncowego.

W kolejnych n liniach znajduje si¢ opis planszy, w kazdej linii obok siebie znajduje si¢
doktadnie po m znakéw dwojga rodzajow (,,#” lub ,,.”).

Wyjscie

Wypisz jaka minimalng liczbe ruchéw specjalnych nalezy wykona¢ by osiggnac¢ pole koncowe,
zaczynajac poruszac si¢ od pola startowego. Jesli dotarcie na pole koncowe nie jest mozliwe,
to wypisz komunikat NIE
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