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Stos, kolejka, lista

@ to liniowe struktury danych

@ pozwalajg na trzymanie zmieniajgcych sie w czasie
danych

@ pozwalajg na przetwarzanie danych w wybranej
kolejnosci

@ sg potrzebne do bardziej zaawansowanych
algorytméw, np. DFS-a, BFS-a
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@ zachowuije sie tak, jak np. stos talerzy, czyli
@ nowe elementy przychodzg na szczyt stosu
@ w razie potrzeby pobieramy elementy ze szczytu stosu
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W pewnej stotowce sg numerki dla kazdego zamowienia

@ gdy przychodzi klient i co§ zamawia to dostaje numerek
ze szczytu stosu

@ gdy kucharka przyrzadzi zaméwiong potrawe wywotuje
numerek

@ klient przychodzi i wymienia numerek na swoje
zamowienie

@ kucharka odktada numerek na szczycie stosu
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poczatek pracy, wszystkie numerki w kasie

11 «— szczyt stosu
9

42

23
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przychodzi kolejny klient, dostaje nr 9
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klient z nr 11 dostaje jedzenie i oddaje w zamian numerek

11 «—— szczyt stosu
23
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klient nr 42 dostaje jedzenie

42 «—— szczyt stosu
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ostatni klient dostaje jedzenie

9 «— szczyt stosu
42
23
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Kolejka to:

@ liniowa struktura danych
@ elementy pobieramy z poczatku
@ nowe elementy wstawiamy na koniec

@ pierwszy element kolejki nazywamy gtowa
@ ostatni element nazywamy ogonem
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Kolejka w informatyce

@ ... dziata doktadnie tak samo jak kolejka w sklepie
@ pierwszy do kasy idzie klient z przodu kolejki

@ nowi klienci idg na koniec kolejki
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przychodzi liczba 32
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gtowa — 42 32 «—ogon

pobieramy liczbe z przodu



Podsumowanie stosu i kolejki

Stos, kolejka i
lista

@ stos i kolejka to liniowe struktury danych



Podsumowanie stosu i kolejki

Stos, kolejka i
lista

@ stos i kolejka to liniowe struktury danych

@ na stosie element, ktéry doszedt ostatni jest zuzywany
jako pierwszy




Podsumowanie stosu i kolejki

Stos, kolejka i
lista

@ stos i kolejka to liniowe struktury danych
@ na stosie element, ktéry doszedt ostatni jest zuzywany
jako pierwszy
P s @ w kolejce elementy sg zuzywane w takiej kolejnosci jak
przyszty do kolejki



Podsumowanie stosu i kolejki

Stos, kolejka i
lista

@ stos i kolejka to liniowe struktury danych
@ na stosie element, ktéry doszedt ostatni jest zuzywany
jako pierwszy
P s @ w kolejce elementy sg zuzywane w takiej kolejnosci jak
przyszty do kolejki

@ operacje wstawienia/usuniecia elementéw do
stosu/kolejki wykonywane sg w czasie O(1)
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Lista dwukierunkowa

@ to liniowa struktura danych

@ to cigg elementdw, z ktérych kazdy pamigta swojego
nastepnika i poprzednika
_ _ @ pozwala na wstawianie elementéw z przodu, z tytu i
e Quuide: nawet w $rodku ciggu elementow
@ za pomoca listy dwukieronkowej mozna symulowac
zaréwno stos jak i kolejke
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O liscie dwukierunkowej mozna mysle¢ jak o . ..

... ciggu osbb trzymajacych sie za rece. Kazda osoba
trzyma swojego lewego i prawego sasiada. W takiej
strukturze mozliwe jest dodawanie nowej osoby w

Licta dutkio. dowolnym miejscu. Mozliwe jest takze usuwanie 0séb z
runkowa takiej listy. Nalezy wtedy pamietac, zeby po
dodaniu/usunieciu osoby skorygowac uchwyty dtoni.
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17 - 13— 44 < 42 — 23
17 - 183 <~ 44 < 23 usuwamy element 42
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10 - 17 <13« 44 < 23 dodajemy 10 na poczatek

Symulacja
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