2. | Temat: Zabawa z tablicami jednowymiarowymi — czes¢ | 180 minut

Cel zajec:
—  Tablice jednowymiarowe jako podstawowy sposdb na organizacje danych w zadaniach olimpijskich
—  Poznanie podstawowych algorytmow i trickéw do przetwarzania danych w tablicach

Efekty ksztatcenia:

—  Tablice statyczne jednowymiarowe - deklaracja,

—  Przeszukiwanie liniowe, znajdowanie wartosci najmniejszej /najwiekszej

—  Wazna technika - zliczanie elementéw

—  Porzadkowanie zbioru jako metoda na rozwigzanie zadania

—  vector —tablica dynamiczna, ktéra jest gotowa w bibliotece <vector> Standard Template Library
—  Przydatnos¢ biblioteki algorithm (funkcja sort)

Przebieg zaje¢:
1. Nakreslenie celu zajec. Uczniowie loguja sie na szkoput.edu.pl (5 minut)
2. Omowienie zadan z pracy domowej (20 minut) wskazowki do rozwigzania zadan znajduja sie w opisie
poprzedniej lekcji.
3. Turniej programistyczny (czas trwania okoto 80 minut)

— 2.1. Naj naj (szukanie liniowe najmniejszego i najwiekszego, za wolne z powodu matej efektywnosci
operacji wejscia/wyjscia strumieniowego. Wytgczenie synchronizacji wej/wyj, czyli dodanie instrukcji:
ios_base::sync_with_stdio(0); wystarczy by uzyska¢ 100 punktow)

—  2.2.Figury (tatwe szukanie liniowe trzech sasiadujgcych wartosci, ktére sg rézne od siebie)

—  2.3.Monety (policz ile jest rewerséw a ile awerséw)

—  2.4. Zaktad (nalezy pogtowkowac ktére kostki optaca sie przetozyc)

—  2.5. Permutacja (zliczanie nie wchodzi w gre, bo wartosci sg zbyt duze, posortuj bo ich nie jest az tak
wiele)

—  2.6. Odchudzanie (znajdz maksimum i minium i wypisz ich réznice — to nie zadziata, sprawdz dla kazdej
wagi max w przedziale wag z poprzednich dni - zajmie za duzo czasu, zeby uzyska¢ 100pkt nalezy
wyznacza¢ maksimum z kazdego przedziatu od poczatku do biezacego i odejmowaé od tegoz
maksimum warto$¢ wagi z dnia biezgcego, wynikiem jest najwieksza z tych wszystkich réznic. Zauwaz
ze kiedy koniec przedziatu przesuwa sie na prawo, nie musisz na nowo szuka¢ maksimum od poczatku
przedziatu, maksimum sie zmieni tylko wtedy kiedy element na koncu przedziatu jest wiekszy niz
dotychczasowe maksimum z przedziatu korficzacego sie jeden element wczesniej)

4. Omdéwienie zadan z turnieju z wyktadem na temat zliczania (czas trwania okoto 50 minut).
5. Demonstracja vectora (zataczona notatka) i sortowania z biblioteki algorithm (czas trwania 20 minut)
6. Podsumowanie zajec i zadanie pracy domowej (razem okoto 5 minut):

—  2.7. Samochody (wskazéwka nie musisz sprawdza¢ dla kazdego przedziatu od nowa ile samochodéw
minates)

—  2.8.Pinezki (znajdz najwiekszg odlegtos¢ miedzy zerami, pamietaj, ze na koricu i na poczatku moze nie
by¢ zer)

Materiaty do samoksztatcenia:
—  zatgczona notatka
—  Jacek Tomasiewicz , Zaprzyjaznij sie z algorytmami”




