Podciag spojny o najwiekszej sumie elementow

Podciag ma by¢ spdjny (zlozony z elementdéw kolejno nastgpujacych po sobie w ciggu bazowym). Jako wynik
oczekujemy warto$ci najwigkszej sumy (zmienna maxi).

Trzy sposoby rozwigzania:

Algorytm brute-force, ztozonos¢: n*3 - oblicza sumy dla wszystkich mozliwych zakreséw elementow |
wybiera najwickszg sume

int maxi=0; ;
for (int i=0; i<n; i++) {
for (int j=i; j<n; j++) {
int suma=0;
for (int m=i; m<=j; m++ ) suma += A[m];
if (suma>maxi) maxi=suma;

Algorytm oparty na sumach prefiksowych, ztozonos¢: n"2

Wstepnie w tablicy pomocniczej S, o rozmiarze n, oblicz wszystkie Si czyli sumy wszystkich elementow od
poczatku ciggu do elementu i-go wowczas suma: Aj+...+Ajjest rowna S; dla j=0; lub Si-Sj1 dla j>0

int suma=0;
int maxi=0;
for (int i=0; i<n; i++)
for (int j=i; j<n; j++) {
if (i==0) suma = S[j]; else suma = S[Jj]-S[i-11;
if (suma>maxi) maxi=suma;

Algorytm Kadane (dla sumy nieujemnej) — ztozono$¢: n. Przeszukuje gldwny cigg tylko jeden raz, dodaje
kolejne elementy do sumy, na biezaco kontroluje najwigksza warto$¢ sumy, w przypadku gdy biezaca suma<0
odrzuca dotychczasowe wyniki , zeruje sumg i rozpoczyna nowy zakres sumowania od elementu nast¢gpnego
po biezacym

int maxi=max local=0;

for (int 1i=0; i<n; i++) {
max local = max(x, max_ local + x);
maxi=max (maxi,max local)

Najpierw wyznaczamy wynik dla najmniejszej tablicy, o dlugosci jeden. Suma elementow tablicy o tej
dhugosci (najwigksza, najmniejsza i kazda inna suma) to oczywiscie warto$¢ jedynego elementu (A[0]).

Przez caly czas dziatania algorytmu bedziemy utrzymywaé dwie zmienne: maxi to nasz najlepszy napotkany
do tej pory wynik, natomiast max_local to najlepszy wynik zawierajacy aktualnie obstugiwany element.

Przechodzac przez kolejne elementy, za max_local kazdorazowo podstawiamy wigksza z dwoch liczb:
aktualny element x lub dotychczasowa warto$¢ max_local zwigkszong o x.

Jesli nowy wynik lokalny jest wigkszy od maxi, zamieniamy warto$¢ maxi.



