Zliczacz liter

Limit pamieci: 32 MB

Koto Mtodych Mito$nikow Lamania Szyfréw pracuje nad oprogramowaniem stuzacym do
odszyfrowania pewnego starozytnego manuskryptu. Jadrem systemu zostanie samouczacy si¢

analizator tekstu, a jego pierwszym modulem "zliczacz liter", ktérego opracowanie
powierzono Tobie.

Zadanie
Opracuj program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia tekst do analizy,

o dla kazdej litery obliczy liczbg jej wystapien w tekscie,
e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ liczba N, oznaczajaca liczbe wierszy tekstu do

analizy N<150. W kazdej kolejnej linii znajduje si¢ ciag ztozony z maksymalnie 200 znakow
sposrod matych i wielkich liter alfabetu tacinskiego (‘a'..'z', 'A'..'"Z") oraz spacji.

Wyjscie
W kolejnych wierszach nalezy wypisywac litery od 'a' do 'z'1 od 'A' do 'Z' (w tej kolejnosci),

pojedyncza, spacj¢ oraz liczbg oznaczajaca ilo§¢ wystapien tej litery w analizowanym tekscie.
Litery nie wystepujace w tekscie nalezy pominac.

Przyklad

Dla danych wejsciowych:
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ala ma kota
Ola ma psa

poprawng odpowiedzig jest:
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